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1 Формирование компетенций, критерии оценивания компетенций,  шкалы 
оценивания 

Оценивание формирования компетенций производится на основе показателей оценивания, 
указанных в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

Связь компетенций, индикаторов достижения компетенций и показателей оценивания 
(результатов обучения по дисциплине)  приведена в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 
 

1.1 Формирование компетенций 
Оценивание уровня освоения обучающимся компетенций осуществляется с помощью форм 

промежуточной аттестации и текущего контроля. Формы промежуточной аттестации и текущего 
контроля успеваемости по дисциплине, с помощью которых производится оценивание, указаны в 
учебном плане и в п.4.1 рабочей программы дисциплины. 

В результате освоения дисциплины  у обучающегося должны быть сформированы 
компетенции: 

 
Наименование категории 

(группы) компетенций 
Код и наименование компетенции  

Системное и 
критическое мышление 

УК-1. Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез 
информации, применять системный подход для решения поставленных 
задач 

Системное и 
критическое мышление 

УК-1. Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез 
информации, применять системный подход для решения поставленных 
задач 

Системное и 
критическое мышление 

УК-1. Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез 
информации, применять системный подход для решения поставленных 
задач 

 
1.2 Критерии оценивания компетенций и шкалы оценивания 

При проведении промежуточной аттестации в форме зачёта используется шкала оценивания: 
«Не зачтено», «Зачтено». 

Показателями оценивания являются знания, умения и навыки обучающегося, полученные 
при изучении дисциплины. 

Критериями оценивания достижения показателей являются: 

Показатель 
оценивания 

Критерий оценивания 

Знания 

знания терминов, определений, понятий;  
объем освоенного материала, усвоение всех тем, разделов дисциплины; 
полнота, системность, прочность знаний; 
правильность ответов на вопросы; 
четкость изложения изученного материала;  

Умения 

степень самостоятельности выполнения действия (умения); 
осознанность выполнения действия (умения); 
умение анализировать изученный материал; 
умение выбирать методику выполнения задания; 
умение выполнять задания различной сложности; 

Навыки  

навыки самопроверки, качество сформированных навыков; 
навыки анализа результатов выполнения заданий, решения задач; 
навыки представления результатов решения задач, качество оформления 
заданий; 
навыки обоснования выполнения заданий, принятия решений; 
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быстрота и качество выполнения заданий. 
 

2 Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций 
при проведении промежуточной аттестации 

 
2.1 Промежуточная аттестация по дисциплине 

Форма(ы) промежуточной аттестации: зачёт 
Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачёта в 1 семестре: 

№ 
Наименование 

раздела 
дисциплины 

Типовые вопросы/задания 
Код 

формируемой 
компетенции  

Наименование  
применяемых 

оценочных 
средств 

 
Информационная 
среда 

1. Структура сайта, используемого 

для обеспечения доступа обучающихся к 

ЭИОС 
2. Описание и приемы работы с 

инструментами корпоративного учебного 

аккаунта. 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 
УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 
Информационная 
среда 

3. Назначение информационной 

среды в сфере градостроиельства 
4. Игформационная среда. Понятие. 

Примеры 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

 
Информационная 
среда 

5. Значение информационной 

образовательной среды в системе 

норматино-правового обеспечения 

образовательной деятельности вуза 
6. Причины создания информациооной 

среды строительной отрасли 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

7. Градкодекс РФ. Глава 7. 

Информационное обеспечение 

граддеятельности 
8. Основные положения ГОСТ Р 57563-

2017 "Моделирование информационное 

в сстроительстве" 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

9. Примеры СП, регламентирующие 

информационное моделирование в 

строительстве сегодня. 
10. Плюсы и минусы работы в различных 

ПК для информационного 

моделирования. Приведите примеры 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

11. Перечислите основные 

характеристики универсального ПК для 

информационного моделирования 
12. Характерстика Autocad 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

13. Защита индивидуального 

задания путем представления навыков 

работы в ПК 
14. Компьютерная графика. 

Определение. Примеры 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 
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Компьютерная 
графика 

15. Методы визуализации. 

Представление информационной 

модели 
16. Понятие рендеринга 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

17. ПК для создания визуализации 
18. Основные инструменты Photoshop 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

19. Photoshop. Назначение 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

20. Защита индивидуального 

задания путем представления навыков 

работы в ПК 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

21. Возведение информационной 

модели в ПК. Инструменты. 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

22. Алгоритм создания 

реалистичного рендеринга 

информационной иодели 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 
 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачёта в 2 семестре: 

№ 
Наименование 

раздела 
дисциплины 

Типовые вопросы/задания 
Код 

формируемой 
компетенции  

Наименование  
применяемых 

оценочных 
средств 

 
Информационная 
среда 

1. Структура сайта, используемого 

для обеспечения доступа обучающихся 

к ЭИОС 
2. Описание и приемы работы с 

инструментами корпоративного 

учебного аккаунта. 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 
УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 Информационная 
среда 

3. Назначение информационной 

среды в сфере градостроиельства 
4. Игформационная среда. Понятие. 

Примеры 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

 
Информационная 
среда 

5. Значение информационной 

образовательной среды в системе 

норматино-правового обеспечения 

образовательной деятельности вуза 
6. Причины создания информациооной 

среды строительной отрасли 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

7. Градкодекс РФ. Глава 7. 

Информационное обеспечение 

граддеятельности 
8. Основные положения ГОСТ Р 57563-

2017 "Моделирование 

информационное в сстроительстве" 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

9. Примеры СП, 

регламентирующие информационное 

моделирование в строительстве 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 
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сегодня. 
10. Плюсы и минусы работы в 

различных ПК для информационного 

моделирования. Приведите примеры 

Информационная 
среда 

11. Перечислите основные 

характеристики универсального ПК для 

информационного моделирования 
12. Характерстика Autocad 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

13. Защита индивидуального 

задания путем представления навыков 

работы в ПК 
14. Компьютерная графика. 

Определение. Примеры 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

15. Методы визуализации. 

Представление информационной 

модели 
16. Понятие рендеринга 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

17. ПК для создания визуализации 
18. Основные инструменты Photoshop 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

19. Photoshop. Назначение 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

20. Защита индивидуального 

задания путем представления навыков 

работы в ПК 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

21. Возведение информационной 

модели в ПК. Инструменты. 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

22. Алгоритм создания 

реалистичного рендеринга 

информационной иодели 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

   
Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачёта в 3 семестре: 

№ 
Наименование 

раздела 
дисциплины 

Типовые вопросы/задания 
Код 

формируемой 
компетенции  

Наименование  
применяемых 

оценочных 
средств 

 
Информационная 
среда 

1. Структура сайта, используемого 

для обеспечения доступа обучающихся 

к ЭИОС 
2. Описание и приемы работы с 

инструментами корпоративного 

учебного аккаунта. 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 
УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 
Информационная 
среда 

3. Назначение информационной 

среды в сфере градостроиельства 
4. Игформационная среда. Понятие. 

Примеры 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

 
Информационная 
среда 

5. Значение информационной 

образовательной среды в системе 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

Зачётные 
билеты, тест 
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норматино-правового обеспечения 

образовательной деятельности вуза 
6. Причины создания информациооной 

среды строительной отрасли 

  

Информационная 
среда 

7. Градкодекс РФ. Глава 7. 

Информационное обеспечение 

граддеятельности 
8. Основные положения ГОСТ Р 57563-

2017 "Моделирование 

информационное в сстроительстве" 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

9. Примеры СП, 

регламентирующие информационное 

моделирование в строительстве 

сегодня. 
10. Плюсы и минусы работы в 

различных ПК для информационного 

моделирования. Приведите примеры 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

11. Перечислите основные 

характеристики универсального ПК для 

информационного моделирования 
12. Характерстика Autocad 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

13. Защита индивидуального 

задания путем представления навыков 

работы в ПК 
14. Компьютерная графика. 

Определение. Примеры 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

15. Методы визуализации. 

Представление информационной 

модели 
16. Понятие рендеринга 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

17. ПК для создания визуализации 
18. Основные инструменты Photoshop 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

19. Photoshop. Назначение 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

20. Защита индивидуального 

задания путем представления навыков 

работы в ПК 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

21. Возведение информационной 

модели в ПК. Инструменты. 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

22. Алгоритм создания 

реалистичного рендеринга 

информационной иодели 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачёта в 4 семестре: 

№ 
Наименование 

раздела 
дисциплины 

Типовые вопросы/задания 
Код 

формируемой 
компетенции  

Наименование  
применяемых 

оценочных 
средств 
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Информационная 
среда 

1. Структура сайта, используемого 

для обеспечения доступа обучающихся 

к ЭИОС 
2. Описание и приемы работы с 

инструментами корпоративного 

учебного аккаунта. 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 
УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 
Информационная 
среда 

3. Назначение информационной 

среды в сфере градостроиельства 
4. Игформационная среда. Понятие. 

Примеры 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

 Информационная 
среда 

5. Значение информационной 

образовательной среды в системе 

норматино-правового обеспечения 

образовательной деятельности вуза 
6. Причины создания информациооной 

среды строительной отрасли 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

7. Градкодекс РФ. Глава 7. 

Информационное обеспечение 

граддеятельности 
8. Основные положения ГОСТ Р 57563-

2017 "Моделирование 

информационное в сстроительстве" 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

9. Примеры СП, 

регламентирующие информационное 

моделирование в строительстве 

сегодня. 
10. Плюсы и минусы работы в 

различных ПК для информационного 

моделирования. Приведите примеры 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

11. Перечислите основные 

характеристики универсального ПК для 

информационного моделирования 
12. Характерстика Autocad 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Информационная 
среда 

13. Защита индивидуального 

задания путем представления навыков 

работы в ПК 
14. Компьютерная графика. 

Определение. Примеры 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

15. Методы визуализации. 

Представление информационной 

модели 
16. Понятие рендеринга 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

17. ПК для создания визуализации 
18. Основные инструменты Photoshop 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

19. Photoshop. Назначение 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 
Компьютерная 20. Защита индивидуального УК-1.1., УК- Зачётные 
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графика задания путем представления навыков 

работы в ПК 

1.2., УК-1.3. 
 

билеты, тест 
 

Компьютерная 
графика 

21. Возведение информационной 

модели в ПК. Инструменты. 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

Компьютерная 
графика 

22. Алгоритм создания 

реалистичного рендеринга 

информационной иодели 

УК-1.1., УК-
1.2., УК-1.3. 

 

Зачётные 
билеты, тест 

 

 
2.2 Промежуточная аттестация в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 
 Не предусмотрено 

 
3 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

 
Процедура проведения промежуточной аттестации и текущего контроля успеваемости 

регламентируется локальным нормативным актом, определяющим порядок осуществления 
текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. 

 
3.1 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме зачета 
Промежуточная аттестация по дисциплине в форме зачёта проводится в 1, 2, 3, 4 семестре. 

Для оценивания знаний и навыков используются критерии и шкала, указанные п.1.2. 
 
Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Знания». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

знания терминов, 
определений, понятий; 

Не знает терминов и определений Знает термины и определения 

объем освоенного 
материала, усвоение 
всех тем, разделов 

дисциплины; 

Не знает значительной части 
материала дисциплины 

Знает материал дисциплины в 
полном объёме 

полнота, системность, 
прочность знаний; 

Знания материала бессистемные, не 
отвечает на большинство вопросов 

по темам дисциплины 

Даёт достаточно четкие и полные  
ответы на вопросы 

правильность ответов 
на вопросы; 

Неправильно отвечает на 
большинство вопросов, допускает 

грубые ошибки 

Отвечает на вопросы правильно 

четкость изложения 
изученного материала; 

Излагает знания без логической 
последовательности, не 

сопровождает ответ рисунками, 
схемами 

Излагает материал достаточно 
четко, без нарушений в 

логической последовательности. 
Выполняет поясняющие рисунки 

и схемы корректно и понятно 
 
Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Умения». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 
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степень 
самостоятельности 

выполнения действия 
(умения); 

Не может самостоятельно 
выполнить задание 

Выполняет задание самостоятельно, 
грамотно выбирает  стандартную 

методику, использует нужную 
литературу при необходимости 

осознанность 
выполнения действия 

(умения); 

Выполняет задания по 
примеру, не осознанно, не 

может ответить на вопросы 
преподавателя по алгоритму 

и методике решения 

Выполняет задания осознанно, допуская 
недочеты, может уверенно ответить на 
вопросы преподавателя по алгоритму и 

методике решения 

умение анализировать 
изученный материал; 

Не имеет навыков анализа 
изученного материала, 

Делает корректные выводы по 
изученному материалу, 

умение выбирать 
методику выполнения 

задания; 

Не может выбрать методику 
выполнения заданий 

Без затруднений выбирает стандартную 
методику выполнения заданий 

умение выполнять 
задания различной 

сложности; 

Не имеет навыков 
выполнения учебных 

заданий 

Имеет навыки выполнения стандартных 
учебных заданий 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 
оценивания «Навыки». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 
навыки самопроверки, 

качество 
сформированных 

навыков; 

Навыки самопроверки 
отсутствуют 

Имеет навыки самопроверки, хорошо 
сформированы навыки выполнения 

заданий 

навыки анализа 
результатов 

выполнения заданий, 
решения задач; 

Делает некорректные 
выводы 

Делает корректные выводы по 
результатам решения задачи 

навыки представления 
результатов решения 

задач, качество 
оформления заданий; 

Не может 
проиллюстрировать решение 

задачи поясняющими 
схемами, рисунками 

Выполняет поясняющие рисунки и 
схемы корректно и понятно 

навыки обоснования 
выполнения заданий, 
принятия решений; 

Допускает грубые ошибки 
при обосновании методики 

выполнении заданий, не 
может принять верное 

решение 

Алгоритм выполнения задания 
верный, принимает верные решения 

быстрота и качество 
выполнения заданий. 

Задания выполняет с низким 
качеством, крайне медленно 

Выполняет задания уверенно, с 
хорошим качеством 

 
3.2 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 
Не редусмотрено 
 

 
4 Контрольные задания для оценивания формирования компетенций 

 при проведении текущего контроля по дисциплине 
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Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций и процедуры 
оценивания при проведении текущего контроля представлены в соответствующих приложениях 
ФОС. 
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Обязательное приложение 
Форма зачетного билета 

 

Направление 07.03.04 Градостроительство 
                                  (код и наименование направления подготовки/специальности) 

                                Наименование  ОПОП ВО Градостроительство 
(профиль подготовки/ программа/специализация) 

Кафедра градостроительств аи городского хозяйства 
(наименование кафедры) 

Дисциплина Компьютерная графика и основы цифровых методов проектирования 
 

                             (наименование дисциплины)
 

 

ЗАЧЁТНЫЙ БИЛЕТ № 1 

1.   ПК для создания визуализации 

2.  Игформационная среда. Понятие. Примеры 

 
 
 
Составитель                         _______________________       Перегутова Т.А.  
                                                                                 (подпись)                      
 
Заведующий кафедрой              ___________________         Карелин Д.В  .   

                                                                                            (подпись)         
 

ь)                      
«20»май 2023г. 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
  
 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  
РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  
высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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Обязательное приложение 

 
Оформление примеров тестовых заданий 

 

 
Кафедра градостроительства и городмкого хозяйства 

 
№ 

задани
я 

Содержание задания Правильный ответ Компетенц
ия 

Время 
выполнен

ия 
задания, 

мин 
Задания закрытого типа  

1 Дайте определение понятию 
компьютерная графика  

1) Все виды работ, выполняемых 
в программных комплексах; 

2) Компьютерная графика в 
настоящее время 
сформировалась как наука об 
аппаратном и программном 
обеспечении для 
разнообразных изображений от 
простых чертежей до 
реалистичных образов 
естественных объектов; 

3) Формирование графических 
изображений; 

4) Инструмент, позволяющий 
редактировать фотографии. 

Выберите один вариант ответа. 

2) Компьютерная 
графика в настоящее 
время 
сформировалась как 
наука об аппаратном 
и программном 
обеспечении для 
разнообразных 
изображений от 
простых чертежей до 
реалистичных образов 
естественных 
объектов; 
  

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

2 

2 Какой нормативно-правовой документ 
устанавливает определение 
Информационной модели ОКС 

5 СП 42 
6 СП333 
7 Градостроительный 

кодекс РФ 
8 Не нормируется 

Выберите один вариант ответа. 

3) Градостроительный 
кодекс РФ 

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

2 

 
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  
высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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3 Дайте определение понятию BIM 

1) информационная модель (или 
моделирование) зданий и 
сооружений, под которыми в 
широком смысле понимают 
любые объекты 
инфраструктуры, например 
инженерные сети (водные, 
газовые, электрические, 
канализационные, 
коммуникационные), дороги, 
железные дороги, мосты, порты 
и тоннели и т. д. 

2) модель здания в облачном 
хранилище, к которой имеет 
доступ любой специалист 
проекта, совмещающая в себе 
5-8измерений 

3) 3D-модель с понятной 
геометрией 

4) Набор чертежей, моделей, 
атрибутивной и иной 
информации, отражающий весь 
жизненный цикл ОКС 

Выберите несколько вариантов 
ответов. 

2)4) УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

3 

4 Укажите иерархию граддокументации 
в соответствии с уровнем значимости 
на территории РФ: 

1) Государственный, 
муниципальный, частный 
уровень; 

2) Мировой уровень, 
государственный, окружной, 
региональный, местный; 

3) Граддокументация не имеет 
соподчинения. Все документы 
равнозначны; 

4) Федеральный уровень, уровень 
субъекта, региональный 
уровень, частная 
собственность. 

Выберите один вариант ответа. 

4) УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

2 

5 Укажите правильный алгоритм I УК-1.1 3 



 14 

транспонирования сохраняя 
пропорции объекта слоя в программе 
Adobe Photoshop 

1) Выделите область для 
трансформирования. 

2) В меню «Редактирование» 
выберите 
«Трансформирование» > 
«Масштабирование», 
«Поворот», «Наклон», 
«Искажение», «Перспектива» 
или «Деформация». 

3) Если выбрана функция 
Масштабирование, перетащите 
рукоять ограничительной 
рамки. Когда курсор мыши 
находится над рукоятью 
ограничительной рамки, он 
принимает вид двойной 
стрелки.  

Если кнопка Сохранять пропорции 
(значок ссылки) на панели параметров 
включена, перетащите угловой маркер 
ограничительной рамки, чтобы 
масштабировать слой 
пропорционально. 
Если кнопка Сохранять пропорции 
(значок ссылки) на панели параметров 
выключена, перетащите угловой 
маркер ограничительной рамки, чтобы 
масштабировать слой 
непропорционально. 
Удерживайте клавишу Shift при 
преобразовании, чтобы переключаться 
между пропорциональным и 
непропорциональным поведением 
масштабирования. 

4) Выберите новый инструмент. 

Выберите один вариант ответа: 
I. 1234 
II. 2134 
III. 2341 
IV. 1432 

УК-1.2 

УК-1.3 

6 Определите правильную 
последовательность жизненного цикла 
ОКС: 

2)  
  

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

3 
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1) ТЗ, эскиз, проект, анализ, РД, 
логистика, производство 

2) Жизненный цикл не является 
последовательностью. Он 
замкнут.  

3) ТЗ, эскиз, проект, анализ, РД, 
логистика, производство, снос 

4) ТЗ, анализ, РД, строительство 

Выберите один вариант ответа. 
7 Укажите последовательность работы с 

функцией «Исправление 
перспективы» в программе Adobe 
Photoshop 

1) Экспорт характеристик и 
измерений трехмерной графики 
в формат DXF или 3DS. 

2) Выберите «Фильтр» > 
«Исправление перспективы». 

3) Укажите четыре угловых узла 
на плоской поверхности. 

4) Редактируйте изображение. 

Выберите один вариант ответа: 
V. 1234 
VI. 2341 
VII. 4123 
VIII. Нет правильного 

варианта ответа 

II УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

3 

8 Установите соответствие понятия и 
его определения: 

IX. Пиксель  
X. Векторная графика 
XI. Растр 
XII. Векторное изображение 

А) это основной минимальный 
элемент растрового изображения.  
Б) изображение на основе регулярных 
структур 

В) изображение объектов, описанных 
математически.  
Г) сетка, матрица, которая состоит из 
точек.  
Выберите один из вариантов ответа: 

1) I- В,II-Б,III-Г,IV- A 
2) I-A,II-Б,III-Г,IV-В 

2 УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

5 
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3) I- Б,II-А,III-Г,IV- A 
4) I- В,II-Б,III-А,IV- Г 

9 Вся редактируемая область 
изображения в программе Adobe 
Photoshop это?Размер листа; 

1) Размер видового экрана; 
2) Размер холста 
3) Размер экрана монитора ПК 

Выберите один вариант ответа 

3) УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

2 

10 Дайте определение понятию 
проектирование в архитектурно-
градостроительной деятельности 

1) универсальный и 
самостоятельный в 
интеллектуальном и 
социокультурном отношениях 
тип деятельности, 
направленный на создание 
реальных объектов и/или 
эффектов с заданными 
функциональными, технико-
экономическими, 
экологическими и 
потребительскими качествами. 

2) процесс определения 
архитектуры, компонентов, 
интерфейсов и других 
характеристик системы или её 
части 

3) процесс создания проекта 
прототипа, прообраза 
предполагаемого или 
возможного объекта, состояния 

4) это составление первичного 
описания, которое позволяет 
создавать ещё не 
существующий объект для 
определённых заданных 
условий. 

Выберите несколько вариантов ответа 

1)2) УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

3 

Задания открытого типа 
1 Перечислите основные задачи 

компьютерной графики 
1) Представление 

изображения в 

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

7 
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компьютерной 
графике; 

2) Подготовка 
изображения к 
визуализации;  

3) Создание 
изображения; 
Осуществлени
е действий с 
изображением. 

2 Перечислите минимум три программы 
для проектирования раздела АР 

Archicad, AutoCAD,  
Revit , Renga, 
NanoCAD и т д 

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

5 

3 Перечислите минимум две программы 
для выполнения расчета по нагрузкам 

ЛИРА 10, SCAD 
Office, Credo и т.д. 

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

5 

4 Задание: измените размер холста в 
программе Adobe Photoshop. 
Перечислите алгоритм действий 

1) В меню 
«Изображение
» выберите 
команду 
«Размер 
холста». 

2) Выполните 
одно из 
следующих 
действий. 

 Введите 
размеры холста 
в полях 
«Ширина» и 
«Высота». Во 
всплывающих 
меню рядом с 
полями 
ширины и 
высоты 
выберите 
нужные 
единицы 
измерения. 

 Выберите 
«Относительно
» и введите 
величину, 
которую 

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

12 
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следует 
добавить к 
текущему 
размеру холста 
или вычесть из 
него. Введите 
положительное 
число, чтобы 
увеличить, и 
отрицательное, 
чтобы 
уменьшить 
размер холста 
на заданную 
величину. 

3) Чтобы 
получить 
привязку, 
щелкните 
квадрат, 
показывающий 
нужное 
расположение 
существующег
о изображения 
на новом 
холсте. 

4) Выберите 
нужный 
вариант в 
меню  

 «Цвет 
расширения 
холста». 

 «Основной 
цвет» — 
заливка нового 
холста текущим 
основным 
цветом. 

 «Фон» — 
заливка нового 
холста текущим 
цветом фона. 

 «Белый», 
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«Черный» или 
«Серый» — 
заливка нового 
холста 
соответствующ
им цветом. 

 «Другие» — 
выбор цвета 
для нового 
холста из 
цветовой 
палитры. 

Примечание. 
Вы также можете 
открыть палитру 
цветов, щелкнув 
белый квадрат справа 
от меню «Цвет 
расширения холста». 
Меню «Цвет 
расширения холста» 
недоступно, если у 
изображения нет 
фонового слоя. 

5) Нажмите 
кнопку «ОК». 

5 Опишите возможности фильтра 
«Пластика» программы Adobe 
Photoshop 
  

Фильтр «Пластика» 
позволяет вытеснять, 
тянуть, поворачивать, 
отражать, втягивать и 
раздувать любую 
область изображения. 
Создаваемые 
искажения могут быть 
выражены в большей 
или меньшей степени, 
благодаря чему 
команда «Пластика» 
является мощным 
средством для 
ретуширования 
изображений или 
создания 
художественных 
эффектов. 

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

12 

6 Опишите применение фильтра из 
меню «Фильтр» программы Adobe 
Photoshop 

Выполните одно из 
следующих действий. 
Чтобы применить 
фильтр ко всему 

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

12 



 20 

слою, необходимо 
сделать этот слой 
активным или 
выделенным. 
Чтобы применить 
фильтр к области 
слоя, выделите эту 
область. 
Для недеструктивного 
применения фильтра 
(что позволит в 
дальнейшем изменять 
его параметры) 
выберите смарт-
объект, содержащий 
изображение, которое 
нужно обработать. 
Выберите фильтр в 
меню «Фильтр». 
Если при этом не 
появилось диалоговое 
окно, то это означает, 
что эффект фильтра 
уже применен. 
Если же появляется 
диалоговое окно или 
раскрывается галерея 
фильтров, введите 
требуемые значения 
или выберите нужные 
параметры, а затем 
нажмите кнопку 
«ОК». 

7 Уровень импортозамещения 
программных комплексов технологии 
информационного моделирования 
ОКС 

Уровень 
импортозамещения по 
данным Минстроя 
достаточно высок. 
Есть официальный 
перечень программ, 
который показывает, 
что сегодня все этапы 
ЖЦ ОКС могут быть 
решены с 
использованием 
только российского 
ПО 

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

12 

8 На каких операционных системах 
работает программа Adobe Photoshop? 

Windows, macOS УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

5 

9 Опишите основные возможности 
программы Adobe Photoshop 

монтирование 
фотографий и 
картинок, отдельных 

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

12 
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элементов в коллажи; 
восстановление 
старых снимков, 
ретушь фотографий; 
работа с эскизами и 
чертежами; большой 
выбор инструментов 
для обработки 
текстовых элементов 
(шрифты, эффекты, 
фильтры) 

10 Укажите минимум три инструмента 
основного интерфейса программы 
Adobe Photoshop 

Инструмент 
«Масштаб» (Z) ... 
Инструмент «Рука» 
(H) ... 
Инструмент 
«Перемещение» (V) ... 
Инструмент 
«Прямоугольная 
область» (M) ... 
Инструмент 
«Овальная область» 
(M) ... 
Инструмент «Лассо» 
(L) ... 
Инструмент 
«Магнитное лассо» 
(L) ... 
Инструмент 
«Многоугольное 
лассо» (L) и т.д. 

УК-1.1 

УК-1.2 

УК-1.3 

7 

 
Критерии оценки: 

 
- оценка «отлично» выставляется студенту, если набрано баллов 100%; 
- оценка «хорошо» выставляется студенту, если набрано баллов 85%; 
- оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если набрано баллов 60%; 
- оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если набрано баллов менее 60%; 

 
Составитель:  Перегутова Т.А. 
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Приложение В 
Перечень оценочных средств (выбирается составителями  для конкретных дисциплин) 

№ 
п/
п 

Наименование 
оценочного 

средства 

Краткая характеристика оценочного 
средства 

Представление оценочного 
средства в фонде  

1 2 3 4 

Тест 

Система стандартизированных 
заданий, позволяющая 
автоматизировать процедуру 
измерения уровня знаний и умений 
обучающегося. 

Фонд тестовых заданий 

Зачетный билет 

Средство, позволяющее осуществить 
оценку результатов персональных 
достижений обучающихся по итогам 
освоения отдельной части или всего 
объема учебной дисциплины, а так же 
профессионального модуля 
образовательной программы.  

Фонд зачетных билетов 
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